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Curso DESIGN Núcleo Temático  Etapa 5 

Comp. Curricular PROJETO PROFISSIONALIZANTES DE BRINQUEDO Código ENOP 51427 

Componente 
Curricular (CC) 

Carga horária 
(horas) 63,33 EIXO 

Projetual 
Não  

Créditos Universal  Sim x 
Teórica Prática Ateliê Comum  

Creditação da 
Extensão 

Não 
Presencial  x  Específico x x 

Online 
Síncrono    Optativo  Sim 

Assíncrono    Prática como CC   

EaD    Outras 
Modalidades  Percentual   

Professores(as) DRT 
Grace Kishimoto 1122059 

Ementa  
Estudo das ações que promovem entretenimento e diversão. Modos de identificá-las, qualificá-las e categorizá-las. Observação da evolução 
histórica do lazer e do brinquedo. Entendimento dos pontos positivos e problemáticos do brinquedo qualitativo. Desenvolvimento de brinquedos 
que atendam as expectativas e necessidades do lazer, considerando os aspectos diversos de segurança e ludicidade. 
Objetivos Conceituais  Objetivos Procedimentais e Habilidades Objetivos Atitudinais e Valores 

Conhecer a metodologia de projeto 
aplicada na criação e desenvolvimento 
de um brinquedo, com ênfase no 
cenário comportamental e simbólico da 
sociedade contemporânea. 

Projetar brinquedos para atender as funções de 
lazer nos ambientes residências, escolares e 
urbanos. 

Articular pesquisa, conceitos, 
experimentos, e gerar as configurações 
para a construção de produtos de lazer 
a partir de dados coletados no mercado, 
nas pesquisas de campo, e em ambiente 
de teste. 

Conteúdo Programático 
- O brincar e o brinquedo; 
- Classificação e categoria do brinquedo; 
- Normas e critérios para o desenvolvimento de brinquedos; 
- Desenvolvimento do projeto: 
1. Fase analítica – pesquisa bibliográfica, mercado, campo; 
2. Fase criativa – definição conceitual, estudos, escolha da proposta; 
3. Fase executiva – detalhamento técnico, memorial descritivo, apresentação. 
Metodologia  
Aulas expositivas e explicativas com apresentação dos conceitos, abordagens teóricas e práticas acompanhadas de 
atividades para a experimentação e fixação dos conhecimentos. 
Acompanhamento e atendimento aos alunos no uso adequado do instrumental e aplicação dos conceitos. 
Avaliação 
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1ª Avaliação (N1): 
Atividade 1 – Reflexão sobre a importância do brincar na contemporaneidade (0-4 Nota A) 
Atividade 2 – Classificação dos brinquedos (0-3 Nota A) 
Atividade 3 – Pesquisa de Mercado (0-3 Nota A) 
 
Atividade 4 – Definição do Tema (0-5 Nota B) 
Atividade 5 – Estudo de Referências (0-5 Nota B) 
 
Atividade 6 – Parâmetros do Projeto (0-5 Nota C) 
Atividade 7 – Painéis Semânticos (0-5 Nota C) 
 
2ª Avaliação (N2):  
Atividade 8 – Processo Criativo (0-10 Nota F) 
Atividade 9 (parcial) – Modelo físico (0-10 Nota G) 
 
3ª Avaliação (AF):  
Atividade 10 – Marca + Embalagem (0-4) 
Atividade 11 – Apresentação final (0-6) 
 
Critério de Avaliação 
O escopo de cada avaliação, assim como os dias específicos está brevemente descrito no Planejamento Semanal e será detalhado 
durante as aulas. São duas avaliações intermediárias N1 e N2 e a Avaliação Final.  
N1 e N2 
N1=(A*3 + B*3 + C*4)/10 e N2=(F*5 + G*5)/10 
AF 
MF=[(N1*2 + N2*3)/5 + AF]/2 
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